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SPELLEDARNA HAR ORDET

Kan man spela ett spel [or att komma pa idéer (6r hur fram-
tidens stader ska se ut?

Ja, enligt British Council sa kan man det, och spelformatet
kan ocksa gora idéprocessen roligare och mer effektiv. For
oss som processledare var det darfor spannande att fa aka
ull British Councils kontor i Krakow och utbilda oss till
spelledare for Future City Game eftersom vi genom var
utbildning pa KaosPilot Stockholm har jobbat mycket med
kreativa idéprocesser.

Annu mer spannande blev det nar vi fick kontakt med Boo
Folkets hus och Nacka kommun. De hade planer pa att
utveckla Orminge centrum och det visade sig atl vi hade
verktygetl de letade efter. Nacka kommun ville gora Orminge
tll ett tryggare och mer levande centrum och vi ville testa
om det har spelet verkligen kunde vara ett satt att fa fram
kreativa idéer pa hur en stad kan utvecklas.

Nu hade vi omradet och aktorerna [or att genomfora det
forsta Future City Game 1 Sverige.

[ den har rapporten finns en del av resultatet fran de tva
dagarna av spelande i form av idéer skrivna i olika faser av
processen. Vad som kommer att handa i Orminge aterstar att
se, men vi kan i alla fall beratta att det var valdigt roligt atl
med hjalp av spelet fa vara med och skapa forutsiattmingar
for idéerna att komma fram.

Tack tll alla som gjorde det mojligt!

Andreas Sidkvist & Anniken Sand

Stockholm, december 2008
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INLEDNING

Future City Game | Orminge

Kan man spela ett spel om en stads framtid? Hur van-
der man en nedatgaende spiral? Vem bestammer hur
staden ska utvecklas? Hur kan man ivolvera medbor-
gare 1 beslutsprocessen?

Future City Game ar en tva dagars kreativ process
som har tagits fram av British Council for att hitta
losningar pa utmaningar i urbana omraden.
KaosPiloterna 1 Stockholm blev tillfragade av Britsih
Council om att bli deras samarbetspartner i Sverige
nar de skulle lansera Future City Game har. Kaospi-
loterna ar en projekt- och processledarutbildning
med fokus pa social innovation, hallbar utveckling
och kreativitet. Spelet har tidigare bland annat anvants
i Norge, Danmark, England, Polen och Slovenien och
nu utbildas spelledare over hela Europa.

Spelet om Orminges framtid

Precis som manga andra lokala centrum som riktar
sig till boende 1 naromradet sa har Orminge Centrum
fatt konkurrens om besokarna i takt med att storre
gallerior har byggts i narheten. Detta har gjort att Boo
folkets hus och andra lokala aktorer befarar att Orm-
inge centrum har hamnat 1 bakvattnet och i en nedat-
gaende spiral med farre besokare, mindre intakter,
samre service, okad otrygghet osv.

Nacka kommun bestamde sig darfor for att samarbeta
med Boo Folkets hus och att anvanda sig av Future
City Game som ett verktyg for att fa fram nya idéer for
att skapa en positivutveckling i omradet. Detta gjorde
man genom att bjuda\in engagerade medborgare som
tillsammans med lokala aktorer sasom Svenska kyrkan,
Hyresgastforeningen, Atrium Ljjungberg med flera
fick mojlighet att traffas och utveckla idéer tillsam-
mansunder tva-dagar.
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FUTURE CITY GAMES

Future City Game

Future City Games ar en kreativ workshop utformad
som ell spel, och ar utvecklat av British Council i
samarbete med Urban Learning Space i Manchester.
British Council ar en internationell organisation som
jobbar med kulturella relationer och utbildning. De
nar ut till 6ver 100 miljoner manniskor 1 110 lander.
Syftet med Future City Games ar att olika

aktorer sasom engagerade medborgare, lokala aktorer,
fastighetsagare osv, inom ett omrade ska komma upp
med konkreta idéer pa hur ett mer socialt, ekonomiskt,
kulturellt och ekologiskt hallbart samhalle kan skapas.
Det kan vara allt fran tjanster, produkter, upplevelser
till hur den biologiska mangfalden kan bevaras.

Future City Game (FCG) ar ett verktyg som kommuner
och andra liknande aktorer kan anvanda for att oka
medborgarinflytandet, konsultera personer och fa
fram konkreta forslag pa hur en stad, ett omrade eller
en gala kan utvecklas. Klimatforandringarna varlden
over skapar fler och fler utmaningar for samhallet vi

lever i. Det blir allt viktigare alt agera forebyggande
och att man borjar i sin narmiljo. FCG ar ett verktyg
som kan leda till att vardefulla idéer for hur urbana
miljoer kan forbattras, lyfts fram. Dessa idéer kan
sedan ligga tll grund nar beslut skall fattas. De aktorer
som valjer alt anvanda sig av FCG fungerar ocksa som
forebilder for andra kommuner organisationer eller
foretag da alla idéer samlas i en idébank for att inspirera
fler att satsa pa en hallbar stadsutveckling.

Under tva dagar gar deltagarna igenom tio steg for att
komma fram ull slutidén. Fran att identifiera lokala
ulmaningar, skapa en vision for framtiden, komma pa
idéer som molsvarar visionen, ga ut och testa ideérna,
ull att sedan presentera sin slutidé for dom andra
lagen. Det hela avslutas med en rostningsprocess dar
deltagarna far rosta pa den idé som bast moter de
lokala utmaningarna och gor manniskors liv i omradet
battre.







UPPLAGG

2 dagar, 20 deltagare, 4 lag, 10 steg, 40 idéer, 4 forslag 1 vinnare.

Hur gar det till?

Future City Game (FCG), ar en tvadagars kreativ work-
shop dar 20-25 deltagare utvecklar idéer tillsammans
som de sedan presenterar. Processen ar upplagd som
ett spel dar spelarna delas upp i fyra till fem lag, och
gar igenom tio steg for att komma fram till den basta
idén. Spelet borjar med att spelarna identifierar nagra
globala utmaningar som de sedan tar ner pa en lokal
niva for det omrade spelet handlar om. Sedan skapar
varje lag tillsammans en vision om hur de onskar att
omradet ska se ut i framtiden, och vilka satsningar som
maste goras for att na visionen. Det kan vara kulturella,
sociala, ekonomiska eller miljomassiga satsningar. Efter
en urvalsprocess kommer varje lag fram till den basta
idén som de testar i verkligheten.

Andra dagen far spelarna hjalp av experter for att
utveckla sin 1dé vidare sa att den blir sa realistisk och
genomarbetad som mojligt. De gar aven ut och pratar
med nyckelpersoner och gor undersokningar bland
medborgarna for att se om det finns intresse for idén.

Det sista som hander ar att de fyra lagen presenterar

sin idé och sedan blir det en omrostning dar den
basta idén koras. En spelledare leder deltagarna
genom det hela, och ser till att processen flyter pa
som den ska. FCG har bland annat spelats 1 Norge,
Danmark, England, Polen och Slovenien, och nu
sprids spelet over hela Europa.

Deltagare

Deltagarna under ett Future City Game kan till
exempel vara medborgare, lokala aktorer, lokala
foretag, politiker eller manniskor som arbetar med
stadsplanering. Vilka som bjuds in beror pa vad syftet
med spelet ar. Ar syftet att ta reda pa vad medbor-
gare har for idéer om hur ett omrade ska utvecklas sa
bjuder man in medborgare som berors av beslutet.
Ar syftet att oka samarbetet 1 ett omrade for att det
ska handa nagonting och for att fa fram nya idéer sa
kanske man bjuder in olika aktorer som har mojlighet
och intresse av att gora nagonting i omradet. Ar syftet
att skapa ett sa hallbart omrade som mojligt sa kan
man t ex bjuda in lokala aktorer och experter pa hall-
bar stadsplanering for att fa den ratta dynamiken.




SPELET OM ORMINGE

Varfor spela FCG 1 Orminge?

Syftet med att spela Future City Game i Orminge
var att fa fram idéer som kan gora Orminges centrala
delar mer levande och tryggare. Syftet var ocksa att
oka engagemanget for Orminge hos medborgare och
lokala aktorer infor programsamradet dar idéerna
kommer att fungera som inspiration da Nacka kom-
mun bjuder in medborgarna for att diskutera plan-
erna for Orminge i framtiden.

Hur gick det till och vem vann?

FFor att fa fram idéer 1 linje med vad British Council har
for matt pa kreativa stader sa hade lagen sju kriterier att
upplylla. Idékriterierna var:
* Rolig: Spannande och kreativ
e Innovativ och framtidsinriktad:
Kommer att producera nagot nytt eller annorlunda
* Moter lokala utmaningar
e Moter globala utmaningar
* Relevant for samhille: Manniskor stodjer idén
* Hallbar: Har en positiv och langsiktig effekt
*  Mojlig och genomforbar:

de ratta resurserna finns for att genomfora idén

Pa foljande sidor kan du lasa om vilka idéerna var

och hur idékriterierna uppfylldes. Det lag som efter
omrostningen fick flest roster och som enligt delta-
garna hade den basta huvudidén var lag gul. Om du
tycker att det stammer kan du avgora pa foljande
sidor. Lagens huvudidéer och ovriga idéer presenteras
utan rangordning. | nagra fall har flera av lagets idéer
slagits ithop och blivit en del av huvudidén.










Den nya framsidan - leva bo & vara

Idén bygger pa att det inte gar att gora sa mycket
med Orminge Centrums framsida, men att det finns
mojlighet att gora den trista baksidan till en ny fram-
sida. Baksidan av Orminge Centrum ar ett stalle dar
ungdomar och knarkare hanger pa kvallarna. Platsen
saknar bade charm och gladje.

Darfor ska det byggas ett aktivitetscenter som

innehaller:

e  Simhall

*  Sportscenter

* Entreprenorscentrum dar man far hjalp att starta
egel. Som en replokal for band fast for foretagare.

* lokus ska ligga pa konst, estetiskt, praktiska yrken,
och uppflinningar.

*  En motesplats vid ett trivsamt café

Alla byggnader som finns pa baksidan ar eko-
byggnader. For att utnyttja utrymmet maximalt finns
det ocksa en tradgard pa taket till alla husen.

Det ska anlaggas en stor trappa upp ifran centrum
och ovanfor den ligger aktivitetscentret. | trappan kan
man sitta och ta det lugnt, ata en glass eller titta pa
allt folk som ar 1 aktuivitetscentret.

Vad kommer detta att gora for Orminge?

Det kommer att skapa fler arbetstillfallen, som gor att
manniskor som bor 1 Orminge slipper pendla in till
stan varje dag.

Ormingebor far en plats dar de vill vara och en plats
de vill bevara — da baksidan av centrumet blir till
framsidal



Hur uppfyller forslaget idékriterierna?

Rolig - Alla som laget har pratat med har varit positiva till idén.

Innovativ och framtidsinriktad - Om forslaget genomfors sa ar
det de storsta som har hant 1 Orminge sedan omradet byggdes.

Moter lokala utmaningar — ldén skapar arbetstillfallen och tar
bort ytan som tidigare varit en plats for droger och negativa
handelser

Moter globala utmaningar — Genom att alla byggnader ar
ckobyggnader bidrar dem till en battre miljo an om de var
byggda pa konventionellt vis.

Hallbar - Forslaget kommer att ha en positiv och langsiktig
effekt da ungdomar far en plats att vara, och fler foretag kommer
att startas 1 Orminge.

Relevant f6r Samhillet - Brottsforebyggande, och mojlighets-
orienterad losning!

Mojlig och genomférbar — 1 framtiden, men den ar beroende av

hjalp fran stadsplanerare och kommunen.




Ekonomiska idéer

Skapa fler arbetstillfallen 1 Orminge. 56 % av
invanarna pendlar idag.

Oka intresset (6r etablering i Orminge Ex, bygg
simhall och sportcenter pa gamla Nybackatomten
Bygg ett Entreprenorshus med “Starta-upp-ett-
foretags hjalp”

Akuivitetstorg med flexibel planlosning

Soclala idéer:

Tillsatt en samordnartjanst, som fungerar som en
sorts faltassistent som fungerar som en spindel i
natet mellan olika sociala myndigheter, kommun,
fastighetsagare och andra ideella organisationer.
Framjar ett socialt natverksbyggande.

Utnytya befintliga byggnader fullt ut. T ex:
Fotbollsplan pa taket i centrum, bygg efter BO 05
En oppnare skola. En skola som ocksa ar oppen pa
kvallar dar barn och vuxna kan motas

KuHureHa|deer

Trivsamma samlingsplatser for vuxna och ungdomar,
Folkets hus, Caféer Lex. trevliga utomhuscaféer, Ung-
domsgarden, Foreningsliv — fler utspridda

Bygg simhallen pa den oanvanda tomten dar
Nybodaskolan lag. Skapa en attraktiv samlingsplats
for boende och kunder

hMUowms&ga|deer

Rensa upp sarutrask Gor det till en ekopark — dar
manniskor kan odla gronsaker och frukt Ett stalle
dar man kan hyra roddbatar och ta hand om na-
turen som finns!

Bilfritt torg pa natten efter 22.00 "0ka antalet
parkeringsplatser for pendlare”

Lys upp Orminge Varfor ska det finnas lyktstolpar,
nar man kan ljussatta trad och buskar istallet for
asflalten.

Det kommer vara energisparande och ge en
tryggare och ljusare atmosfar.
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FRAMTIDSTAGET — RODA LAGETS HUVUDIDE

Idén presenteras som ell framtidstag dar varje vagn
symboliserar olika framgangsfaktorer som kommer
att gora Orminge lll Sveriges basta forort. Campus
Orminge ar loket som kommer att driva utvecklingen
framat. Det som binder varje vagn till varandra ar
Ormingeradet. Campus Orminge innehaller utbildning
1 entreprenorskap och erbjuder det alla vill ha om 15
ar!

Campus Orminge innehaller:

e En utbildning for samhallsentreprenorskap.

Det kommer inte vara i ett hus utan utnyttja alla
Orminges tomma lokaler sa att det genomsyrar
Orminge som forort.

* En eventutbildning som fokuserar pa hur man kan
rusta upp Orminge, hur man kan gora konserter,
eller andra typer av events. Och dar man kan fa
hjalp ull att starta upp ett eget foretag.

e Sma bostader for studenter eftersom det kommer
att flytta studenter till Orminge

e Kunnig personal finns tillhands inom de omraden

du jobbar med och behover hjalp med — det sker

ett utbyte av kunskaper och resurser.

* Detar fokus pa engelska sa att studenterna far
mojlighet att bege sig ut 1 den stora varlden om
man onskar det.

e Mojliga samarbetspartners: Malardalens hogskola,
Folkhogskolan, Kaospiloterna

Ormingeradet —
syr ihop hela projektet!

Ormingeradet bestar av foreningar och myndigheter
som traffas regelbundet och tar upp vilka behov som
finns och vilka utmaningar som behover losas. Lokala
aktorer som Boo Folkets Hus, kyrkan och Hyresgast-
foreningen ar med i radet. Det kommer inte atl vara
ett politiskt rad utan alla beslut som fattas 1 kom-
munfullmaktige och som ror Orminge ska istallet pa
remiss Ll Ormingeradet.

Hur man ska fa en kontinuitet i samverkan:
Kommunen gar in och lagger resurser for att
Orminge ska fortsatla att vaxal

~




Vad kommer detta att gora for KHur uppfyller forslaget idékriteriema?\

O rmin g 67 Rolig - IForslaget kommer att skapa ett studentsamhalle som

blomstrar av idéer, utbyte av kunskap och resurser.

Manniskor kommer att trivas dar de bor och jobba

och studera diir de bor Innovativ och Framtidsinriktad — Campus Orminge = framtiden

Moter lokala utmaningar — Pendlingen blir mindre, och manniskor
L . . kommer att vilja vara, leva och bo 1 Orminge.

Manniskor kommer att vara stolta 6ver Orminge och
Orminge som helhet blir en lyckligare forort. Méoter globala utmaningar — Forslaget kommet att 6ka kunskapen
om andra lander, och 6ka mojligheten att resa och uppleva andra
kulturer.

Relevant f6r samhiillet — Idag finns det inga eftergymnasiala
utbildningar i Orminge, nagot som gor att unga flyttar déarifran.
Campus Orminge kan vanda den trenden.

Hallbar — Kunskap har alltid en langsiktig effekt, och den tar
aldrig slut.

Mojlig och genomférbar — Med hjalp fran hogskolor, och

KOrmingerﬁdet ar detta absolut genomforbart. J
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RODA LAGETS IDEER

Ekononmska|deer

Saluhall - for att ge plats till mindre butiker och
ett varierat utbud, samt skapa en spannande miljo.
Saluhallen blir en motesplats och ger rum at
manga olika kulturer.

* Billiga hyresratter for unga och aldre. Genom
att kombinera dessa tva grupper kan de unga fa
billiga bostader — de star for praktiska uppgifter
1 foreningen, sasom trapptvatt, gardsarbete med
mera. De aldre kommer i kontakt med den yngre
generationen och ett varierat boende skapar liv.

Souam|deer

Ltveck]mgscenter — ett stalle man kan ga till och fa
hjalp med sina idéer. Entreprenorsradgivning eller
allman uppsamling av samhallets tankar. Har kan
man fa utbildning eller slussas vidare till dem man
behover prata med for att realisera sina idéer.
e Ormingeradet — ett rad som samlas och samlar

upp idéer, tankar och annat som behover vandas

1 plenum. Radet kan vara kopplat till det digitala

mediet sa att man kan folja med i diskussioner och
komma med inlagg.

Narpolis — Orminge lyfts fram som traningsom-
rade for nya poliser — har moter man manga situa-
tioner som gor en forberedd pa verkligheten, och
Orminge far pa sa satt en hog grad av polisnarvaro
som gor omradet tryggare. Mojligheten att re-
krytera bra unga fran omradet finns ocksa.

Kulturella idéer

Events — en okad mangd av events, eftersom det ar
dessa som samlar samhallet.

Lokala medier — ett digitalt Community (eventuellt
med ett tryckt nyhetsbrev till den ouppkopplade
delen av befolkningen) dar man kan se vad som ar
pa gang, motas och kommunicera. Undergrupper
kan leva och traffas pa natet, och folk utifran kan
ocksa se vad som ar pa gang.

~




M||Joma55|ga idéer
Sparbunden Trafik — for att minska fororeningar och
kommunikationsproblem forbinds Orminge med
Stockholms centrum. Sparvagnen kan innehalla
café eller forelasningar for att gora resan och
pendlandet i sig till en upplevelse.

» Akuvitetspark — bakom kopcentret laggs ett center
med bad och fritidsaktiviteter — bade inomhus och
utomhus.

o>y










FUTURE SNAKE CITY — GRONA LAGETS HUVUDIDE

Boo folkets hus - navet for kunskap,
kultur och ndje 1 Orminge

Allt bygger pa en expansion av Boo Folkets Hus.
Varfor begransa sig till ett litet hus? Lat Boo Folkets
hus bli ett med Orminges framtidscentrum med fokus
pa idé- och kommunikationsexpansion.

Medborgare av olika nationaliteter och bakgrunder
ska komma dit och fa rad och mentorshjalp for hur de
kan utveckla foretag och kunskaper.

Utveckla Folkets Hus

Boo Folkets hus som ett hus for kunskap, kultur och

noje — For alla. "Orminge Utvecklingscentrum”

I Boo Folkets hus utvecklas entreprenorskap inom

foretagande, kultur och social verksamhet.

*  Genom en hogskoleutbildning i samhalls-
entreprenorskap

* Genom en folkhogskoleutbildning i socialt
entreprenorskap

¢ Genom elt stodcentrum for ungas idéer och projekt
(med ekonomiska resurser och mentorsstod)

¢ Genom elt handelscentrum for utveckling av
lokala och globala affarsidéer (import/export)

Boo Folkets Hus som ett "ungdomens hus”, med
storre utrymmen [or ungas behoyv, idéer och engage-
mang. Ungdomar behover en plats dem kan vara pa
helger — darfor ska Boo Folkets hus ha langre oppet-
tider, och vara oppet pa helger. Effekten blir:
e Mindre kriminalitet
* Att man samlar ungdomar kring det de gillar
alt gora
e Ungdomar far veta vilka rattigheter de har, och
ungdomars idéer kommer upp och folk i Orminge
far kunskap om deras engagemang.

Boo Folkets Hus som organisator av lokala arrangemang,

genomforda av foreningar, foretag, grupper, med flera.

Ett arrangemangsschema for hela aret utvecklas. En
arena skapas for alla som vill presentera, diskutera
och engagera.

~




I Future Sanke city finns bl.a:

e Permanent "loppis for atervinning och hallbar
utveckling” med kurser dar man far kunskap om
hur man kan ta hand om miljon

. Arlig massa for "manskensforetagare” dvs, folk
som driver en litern foretagsverksamhet vid
siden av sin anstallning. Skapa ett natverk mellan
smaloretagare.

* Enjattehog flaggstang med land och landskaps-

info som landmarke.

* [Flaggstand dar folk fran olika nationaliteter kan
visa/fira sina respektive nationaldagar. Det kan t ex
sta information om Ecuador bredvid.

M&te mellan generationer

Pensionarer och barn skulle kunna samarbeta. Till
exempel genom att pensionarer ger skolbarn laxhjalp.
Resultatet blir att Orminge minskar segregationen
och utnyttjar kunskaper som pensionarer sitter pa.

KHur uppfyller forslaget idékriteriema?\

Rolig - Klyftan mellan gamla och unga minskar, och Orminge
okar gemenskapen och 6ppenheten mot kulturer och individer.

Innovativ och framtidsinriktad — Forslaget ger varje individ en
mojlighet till att jobba med det de gillar och ar bra pa.

Méoter lokala utmaningar — Brottsforebyggande da ungdomar
inte lingre behover hanga i centrum. Mindre pendling, och fler
bostader sa att unga inte behover flytta darifran.

Méter globala utmaningar — Loppis med atervinning.
Utbildning i samhallsentreprenorskap.

Relevant f6r samhillet — Efter manga intervjuer ar det ingen
som ar negativ.

Hallbar — Orminge ger manniskor en kickstart och far dem att
utveckla sina talanger

Maojlig och genomf6rbar — Makten ligger hos folket, och manga

av idéerna kan sattas i verket imorgon.




a )
GRONA LAGETS IDEER

Fkonomiska idéer » Singelmingel aktiviteter Effekten blir gladare
*  Orminge Handel och export/import Inkubator. Det manniskor. Kan man leva tvé tillsammans ar det
finns massor av manniskor som har foretag vid battre an E}tt leva s) aly. For %tt 44 % av O.lfmlnge-
sidan om och for att hjalpa dem med att utveckla det borna ar smglﬁlr, S.é smgelmmge.l ar etl satta att
sa att det blir deras arbetsplats behovs stod 1 form koppla thop 1:na{1msk.9r Sé__m@ slipper var a ensar.
av mentorer. Natverk, en plats att sitta och arbeta. Det ger ett tillfalle f(.).r mar.l.mskorna att traffa
Ta hjalp av varandras kontakter och erfarenheter. varandra. Ex: pubkvall - dar de som har barn kan
Detta kommer att skapa ett uthyte och siljande av fa barnvakter. Kan skaffa sponsorer till barnvakter.
varandras varor och tjanster. Det ska aven finnas Ta bort alla hinder sa dem kan traffa andra. Fler
radgivning for den som énskar lagenheter nar folk flyttar ithop. Da kan barnen ta
over. Regelbundet i Boo Folkets Hus for att mote
«  Orminge Export Orminges singlars behov av moten och relationer.
Salja bilder
Engagera hembygdsforeningen
Engagera biblioteket Kulturella idéer
. ' * Den levande pulserande centrala parken — ett
Sociala idéer koncept!
* Enjattehog flaggstang med land och landskaps- Skatebana
info som landmarke. Det finns aven flaggstand Storschack
dar folk fran olika nationaliteter kan visa/fira sina Ater korflmande arrangemang
respektive nationaldagar. Fasta bankar och bord l
Oppen scen :
|
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* Av egen kraft
Entreprenorskap ur kulturellt/socialt perspektiv
Ungt inflytande 1 fragor som ror dem

Miljdmassiga idéer
e Bilpooler

e Naturutbildning for barn
e Graus utomhuskultur.

e Spontanidrott
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ORMINGEDOMEN - BLA LAGETS HUVUDIDE

Idén bygger pa att skapa nagot unikt for Orminge,
nagol som inte finns pa andra platser i Sverige, nagot
som gor att folk dras till Orminge for att uppleva
OrmingeDomen. OrmingeDomen ar en kopia av
vattentornet som redan finns 1 Orminge, och bakom
den ett hoghus med 24 vaningar som innehaller bade
bostader och en restaurang.

OrmingeDomen innehaller:

Ett upplevelsebad pa forsta vaningen, dar man kan
titta upp pa de 1 andra vaningarna genom elt ror.
En varldsunik dyktunna, som kommer att locka
dykindustrin till Orminge.

Olika sorters miljorelaterade upplevelser — far in
miljofragan in 1 badet. Dar halls ocksa kurser om
hur vi kan ta hand om jorden etc.

Ett hopptorn som man kan hoppa ner i badet
ifran.

Andra vaningen ar motesplatser — dar finns det
aktiviteter for alla aldersgrupper. Bland annat ett
trivsamt café med glasvaggar som gor att det gar
atl titta ut pa den trevliga parken utanfor. Man

serverar god ekologisk mat.

Pa tredje vaningen ar det en biograf — alltsa i toppen
av vallentornet. Pa dagen ser det ut som etl vatten-
torn, men nar det blir morkt gors hela tredje
vaningen om lill en bioduk. Tekniken for detta
finns redan.

Hoghuset innehaller forutom bostader:

[ toppen av hoghusets 24:e vaning finns en restau-

rang som snurrar runt och runt och som stralar ut
ljus sa att hela Stockholm kan se restaurangen i
Orminge.

Vad kommer forslaget gora for
Orminge?

OrmingeDomen kommer att ge Orminge en iden-
titet, den kommer att gora folk stolta over att vara
fran Orminge. Den kommer att placera Orminge
pa kartan!

L
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Rolig - ett unikt upplevelsescentrum ar absolut roligt. Det finns
aktiviteter for alla intressen och mojligheter att prova nya aktiviteter.

ur uppfyller forslaget idékriterierna?

o~ s
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Innovativ och framtidsinriktad — Forslaget ar unikt for hela
varlden.

Moter lokala utmaningar — Skapar en identitet och utnyttjar
platsen som forut inte anvandes.

Moter globala utmaningar — Folk fran hela varlden kommer att
ta efter idén och besoka Orminge for att uppleva centrumet.

Relevant for samhillet -~ Orminge behover nagot att vara stolta
over och de behover ocksa fler aktiviteter.

Hallbar — Den kommer att ha en positiv och langsiktig effekt da
fler och fler kommer att vilja ta sig till centrumet.

Mojlig och genomforbar — med de ratta resurserna sa ar allt

mojligt! /




BLA LAGETS IDEER

Ekononmska|deer

Testlab for dataspel, en aktivitet for barn och
ungdomar. Utveckling av dataspel for vuxna och
pensionarer.
Okat utbud av affarer och servicefunktioner.
Ett café, en liten mysig restaurang, sportbutik,
motesplats. Kommunservice i1 bibliotket.
Skapa en dykindustri i Orminge genom att skapa
en:
dyktank i gamla panncentralen
dykutbildning
koppling till skargarden

Soclala idéer

1. Bygg bort otryggheter, trygghet - Faktiskt /
upplevd. Trygghetsservice Ormingehus p-plats.
Trafiksakrare. Ungdomsbostader, 1:or hyres-
lagenheter.

Natteafé — Nattoppet for ungdomar, dar de kan sitta
och prata musik. For ungdomar som kommer med

nattbussen. En allman samlingspunkt. Loser prob-

lemet med brak och vandalisering, kan kopplas

i‘hop med Sl..
Aventyrsbad — Funktioner riktade till pensionarer.
Friskvard och spa. Motesplats for de aktiva aldre.

Kulturella idéer

Upplevelsecentrum — En utvidgning av Folkets hus
med bio, dans, lonarstema, pensionarstema.
Badhuset, inomhus och utomhus, inomhus finns
det mojlighet att surfa och att aka vattenskidor.
Dykcenter.

Mnﬁxnasgga|deer

Oka kunskap och medvetenhet om djurlivet 1
narheten. Flera perspektiv, fagel, tradkojor, fisk,
under ytan, ner i jordlagret. Kvalité, naturmark,
park.

Okad kvalité av kollektivtrafiken — Erbjuda mas-
sagestolar till resande, fruktmanadskort och lax-
hjalp pa vag till skolan. Detta skall gora bussresan
mer levande och innehallsrik vilket okar kollektiv-
trafikens attraktion.

/







EFTERSNACK - DELTAGARNA HAR ORDET

Johan Kjellman

Ett foljdriktigt och strategiskt sditt att plocka fram nya och
gamla idéer och sammanfora dem i ett gemensamt samman-
hang. Spelet ger en bra mojlighet for deltagarna att ldra
kdnna varandra och ytterligare stdrka ndtverk.

Mdnga goda idéer kom fram. Flera av dem har jag fastnat
for och kommer att ha med i mitt fortsatta arbete inom
lokalpolitiken.

Ann-Marie Palmér Grafors

I mycket kdnde jag mig hemma dd vi inom min organisation
arbetar pd ungefar lika sdtt vid utbidlningar och konferenser
fast med arbetsredskap. Spelet i sig var givande dd spelarna
var frdn blandade grupper med olika erfarenheter. Mdnga
kreativa idéer kom fram och jag hoppas att kommunen tar
till sig det och inforlivar en del.

Dennis Grafors

Jag tror verkligen pd att det vinnande forslaget har den
potens som Orminge sd vdl skulle behova

Niklas Frank

Mina forvdntningar var att fd ldra sig ndgot nytt och
spdnnade och det gjorde jag till fullo.;)

Maria Wrigdal

Nytt och roligt sditt att ldra kdnna nya mdnniskor och ut-
veckla ideér. Vildigt roligt sdtt att jobba fram nya ideér.

Ingrid Unsold

Det var bdde ovdntat ldtt och svdrt att sammanfora mdnniskor
med vitt olika ingdngsvinklar for att utveckla EN idé till ett
framtida centrum. Att undersoka vilken utveckling mdnniskor
i lokalomrddet onskar.



FAKTA - FUTURE CITY GAMES ORMINGE

Spelledare

Anniken Sand
annikensand@gmail.com 0735-674299
Andreas Sidkvist

andreas@sidkvist.se 0707-56 63 03

Projektagare

British Council

Samarbetspartners

Boo folkets hus

Rapport

Forfattad av Anniken Sand och Andreas Sidkvist
Formgiven av Anna Engstrom, claro. anna.engstrom@claro.se

Tack till

Elisabeth Rosell - Nacka kommun

Bosse Staldal - Boo Folkets Hus

Ki Andersson - British Council

Deltagarna som bidrog med sin energi och kreativitet!
Kaopilot Stockholm

Uppdragsgivare

Nacka Kommun

Deltagare

Bla laget Elisabeth Rosell - Landskapsark. Nacka kommun
Ingrid unsold - Designer
Karl-Axel Johansson - Vigselforrattare
Kenneth Hertzman - Képman
Ki Andersson - British Council
Grona laget Igor Videla - Verksamhetsutv. Hyresgastf.
Johan Kjellman - KAM, Nackalistan
Johan Radmark - Framtidens skola
Maria Wrigdahl Virdholt - Foraldraledig
Mimmi Westin - Student
Gula laget Bonnie Inggarde - chef Orminge Centrum
Clara Chachabolana - Saljare
Dennis Grafors - fd Brandman
Jimmy Boqvist - Mitt emellan jobb
Ole Forsberg - Stockholms Stadsteater
Per Blomqvist - Fd Kvarterspolis Orminge
Bla laget Agnes Iries - Creative Director
Ann-Marie Palmér Grafors - Verk.utv. Hyresgastf.
Bosse Staldal - Folkets hus
Christina Heina Liman - Redaktor, Svenska Kyrkan
Niclas Frank - Eventtekniker
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